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Temat kompleksowy: £gka w maju

Cele ogélne:
* wzbogacanie wiadomosci na temat zwierzat zyjacych na tgce,
* rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat,

* rozwijanie sprawnosci manualne;.

1,1

1. Ogladanie zdjeé, ksiazek z obrazkami tgki i jej mieszkaicow.
Zdjecia, ksiazki zwigzane tematycznie z tgka.

Dzieci wspélnie z rodzicami ogladajg zdjecia przedstawiajgce tgke i

Jjej mieszkaicow. Dzieci nazywajg mieszkaicow fgki.






2. Zabawa muzyczno-ruchowa Poruszamy sig_jax...

Pokazujemy dziecku sposéb w jaki poruszaja sie zwierzeta zyjgce na

tgce:

motyl — dzieci biegajg | machajg rekamd,

konik polny — dzieci skaczg obunéz,

bocian — dzieci unoszq zgigte w kolanach nogi wysoko do géry,
zaba — dzieci podskakujq jak zaby (z przysiadu podparteqo).

Wygrywamy na tamburynie rytm, lub go wyklaskujemy. Dzieci

poruszajg sie na dywanie nasladujac danego mieszkaica tgki.

3. Stuchanie opowiadania A. Widzowskiej £gka.



Czytajgc opowiadanie, prezentujemy ilustracje do niego.

Byt piekny majowy dzien 1 przedszkolaki wybraty sig na spacer.
Chifopcy bardzo cherell IS€ na boisko, Zeby

popatrzed, jak trenufq pitkarze, ale pani powiedziata, ze na fgce

dziefe sig o wiele wigeef clekawych rzeczy.

— Przeciez 1gka to tylko trawa, nic wigeef tam nie ma — zmartwit sig
Tomek.

— Na pewno sg ptaki. Dziadek mi o nich opowradat — odezwat sig

Olek. — Moze nawet bgdzie jakies gniazdko.
— A w gniazdku jajeczka — dodata Ada.

— Postaramy sig policzyc na palcach wszystkich mieszkaricow 1gki.

Dobrze? — zaproponowata pani.

Dzreci chetnie sig zgodzity 1 zacz¢ta sig wspaniata zabawa.
— Konik poiny! — zauwazyta Kasia.

— Ale wysoko skacze!

— A ja widzg bredvonki’ — Matgosia pofoZyfa jedng z nich na rgczcee, a
azrecs podeszty blize).

— Jaki kolor ma bredronka? — spytata pani.

— Czerwony.

— [/ ma czarne kropeczki.

— A _ja widziatem kopter! — krzykngt mafy Jas:

— Co to jest kopter? — zdziwit sig Olek.



— MozZe chodzi o helikopter? — zapytata z usmiechem pani. — Chyba

wrem, co widziates. To z pewnoscig

byta wazka. Wazki' majg duzg gfowe, podfuing tutow I skrzydetka
podobne do smgta.

— O! Lecg nastgpne! — zawotat Protrus.
— Proszg pani, a tu sq aziury!

Wizyscy podeszli blize), zeby je zobaczyl. W ziemi znajdowaty sig
gfebokie tunele.

— Crekawe, kto w nich mieszka. Jak myslicre?
— Pajgk — powredziata Zosia.
— A _ja mysle, Ze smok.

Pani" wyjasnita przedszkolakom, Ze w takich norkach mieszka/g

myszki' nornice [ poprosita azrecr, Zeby nie
wkfadaty tam patykow ani' nie wrzucafy kamren.

— To jest domek myszki, wige nie wolno zakfocal jef spokoju —

powredziata.

Dzrecr zauwazyty tez kilka kopcow kreta, wigkszych niz babki z

plasku. Cata fgka tetnita Zycrem, az zabrakto paluszkow do liczenia
pszczifek, trzmiell, kosmatych bgkow, skowronkow 1" motyli.Dziec
zrozumiaty, Ze w maju cata przyroda rozkwita, a na fgkach rosng

stokrotkr, chabry, maki I wiele

innych pachngcych kwiatkow.

Po powrocre do przedszkola dziecr nauczyty sig nowey prosenki:
Motylek

Ustadt w maju na kwratku



motylek.

Tupngt nozkq, a z kwratka
spadt pyfek.

Machngt fapkq 1 z kwratka
spadf ptatek.

Ach, nabrort ten moty/
gagatek!

Teraz fruwa I leczy
rabatki.

[ udafe, zZe skrzydta

to platkr.

Cherafa zerwad kwiatuszek
Agatka.

Teraz wgcha motylka,

nrie kwiatka!

* Rozmowa kierowana na podstawie opowiadania i ilustracji w ksigzce.

zadajemy pytania:

— Dokgd dzreci’ wybraty sig na spacer?

— Wymericie zwrerzgta, ktdre dziecs wiaziaty na fgce?
— Jakie zwierzqgtka koprg kopce na 1gce?

— Galzie mieszkalg myszy polne?

— O czym byta prosenka, ktoref nauczyty sig dziecr?






4. Praca plastyczna Te¢cza nad 1gkg.

A oto kilka propozycji



5. Zagadki Mreszkaricy faki

Rozwigzywanie zagadek dotyczgcych mieszkaricow 1gki’

https://www. youtube. com/watch?v=L1sNWZUA8X4

III

6. Zabawa badawcza Teczowe butelk:.


https://www.youtube.com/watch?v=LIsNWZUA8X4

7 jednakowych, plastikowych, przezroczystych butelek, lejek, farby
w tubkach (w kolorach teczy), latarki.

Dzieci wspélnie z rodzicem. napetniajg butelki wodg. Okreslajg, gdzie
jest wiecej wody, a gdzie jest mniej wody. Dolewajg wode tak, by w
kazdej butelce byto tyle samo wody. Zakrecajg butelki i przyktadajg

zapalong latarke, obserwujac, jak Swiatto przenika przez wode.
Nastepnie do kazdej butelki wyciskajg farbe w innym kolorze teczy.

Stopniowo dodajg niewielkie ilosci farb, zakrecajg butelki i potrzgsa

ja nimi, obserwujac, jak woda si¢ zabarwia. Przyktadaja latarke do

butelek i obserwujq, czy sSwiatto przenika przez wode.

Wniosek: im wigcej farby dodaja dzieci, tym kolor jest bardziej

intensywny | mniejsze przenikanie
Swiatta przez butelke.

Na koniec rodzic mocno zakre¢ca butelki i zabezpiecza je tasmg

przeziroczystg.



6.Cwiczenia spostrzegawczosci Kolory te¢czy.
Butelki z kolorowg wodgq z poprzedniej zabawy.

Prosimy, aby dziecko ustawito butelki kolejno, zgodnie z kolorami

teczy, | nazwaty wszystkie kolory.

Nastepnie  prosimy, aby dziecko odwrécito sie tytem. W tym czasie
zabieramy jedng butelke. Dziecko odwrécone tytem, ma za zadanie
rozpoznaé, ktorej butelki brakuje i nazwaé kolory. Zabawe

powtarzamy kilka razy.

7 Zabawa ruchowa Slhimak.

Dzieci recytujg rymowanke i rysujq za rodzicem spiralng skorupe
Slimaka palcem wskazujgcym, np. na dywanie, w powietrzu, na

plecach brata lub siostry.

Stimak, slimak, wystaw rogi,
dam cr sera na prerogi.
Jak nie sera, to kapusty

— od kapusty bgaziesz tfusty.






