Ogladanie obrazkéw, widokéwek, zdjeé, folderdw przedstawiajacych miejscowosé Marki.
http://www.marki.pl/31-informacje ogolne - link do strony miasta Marki.

Dzieci starajg sie rozpoznaé niektdre z miejsc przedstawionych na zdjeciach. Nastepnie
dziecko wspdlnie z rodzicem prowadzi rozmowe na temat miejsca, w ktérym mieszkajg,
adresu zamieszkania, adresu przedszkola. Dzieci dzielg nazwe miejscowosci na sylaby/ gtoski/
rdéznicujg pierwszg i ostatnig gtoske. Dziecko uktada zdania z nazwa miejscowosci, w ktérej
mieszka.

,Herb miasta Marki”

Dziecko oglada herb miasta Marki - http://www.marki.pl/zalaczniki/292-herb_kolor.pdf
Wspdlnie z rodzicem omawiajg elementy z herbu.

Dziecko wykonuje rysunek herbu miasta Marki lub wykorzystuje kolorowanke -
http://www.marki.pl/zalaczniki/296-herb _achromatyczny.pdf

Zabawa ,,Dwie rece, dziesiec¢ palcow” (wg Krzysztofa Sgsiadka)

Dzieci:
Ja dziesie¢ palcéw mam, pokazujg obie dtonie z roztozonymi palcami,
na pianinie gram. nasladuja gre na pianinie,
Ja dwie rece mam, pokazujg dtonie,
na bebenku gram. uderzajg na przemian dfornmi o uda,
Ja dziesie¢ palcéw mam pokazujg obie dtonie z roztozonymi palcami,
i na trgbce gram. nasladujg granie na tragbce,
Ja dwie rece mam pokazujg dtonie,
i zaklaszcze wam. klaszcza.

,Ukryty wyraz” — doskonalenie spostrzegawczosci. Rodzic pokazuje dziecku wyrazy MARKI
zapisane roznymi krojami pisma i wielkoscig, ale réwniez podobne, np. WARKI, LARKI, MASKI,
MARKO, MARTI, itp. Dziecko ma za zadanie odszukaé wszystkie poprawnie napisane wyrazy.
Mozna skorzystac z ponizszej tabeli.


http://www.marki.pl/31-informacje_ogolne
http://www.marki.pl/zalaczniki/292-herb_kolor.pdf
http://www.marki.pl/zalaczniki/296-herb_achromatyczny.pdf
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4. Rodzic prezentuje dziecku ponizsze ilustracje, na ktorych znajduje sie mapa Polski.
llustracje zostaty zaczerpniete ze strony:
http://swiatprzedszkolanki.pl/?fbclid=IwAROh6GxU9PcGbPKIL8 NEg9pZENIicpoOWFz15SV8yA
TgOLfESElrinxHbL8
Dzieci wskazuja, gdzie jest Battyk i gdzie sg gory. Rodzic pomaga w ustaleniu, gdzie znajduje
sie miasto Marki oraz Warszawa. Rodzic wyjasnia dziecku, ze Warszawa jest stolicg Polski, a

symbolem Warszawy jest syrenka.
Nastepnie rodzic czyta dziecku opowiadanie, ktére zamieszczam ponizej.


http://swiatprzedszkolanki.pl/?fbclid=IwAR0h6GxU9PcGbPKIL8_NEg9pZENIicpOWFz15SV8yATgOLfEsEIrjnxHbL8
http://swiatprzedszkolanki.pl/?fbclid=IwAR0h6GxU9PcGbPKIL8_NEg9pZENIicpOWFz15SV8yATgOLfEsEIrjnxHbL8
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' Na péiocy Polski (czyli na gérze mapy)
' znajduje si¢ Morze Baltyckie, a na
'~ poludniv (na dole mapy) - gory.

POXUDNIE
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' Stolica Polski, czyli najwazniejszym
miastem w kraju, jest WARSZAWA,
ktorej symbolem jest SYRENKA.

Susiat PrzedSzkofarki



Zakochany w syrenie
(Agata Widzowska)

Ada wrécita z tatg z przedszkola i od razu zaczeta opowiadac o wydarzeniach dnia.

— Dzisiaj rysowalismy Syrenke — powiedziata.

— Taki stary samochdd? — zdziwit sie Olek, ktéry wiedziat wszystko o dawnych modelach samochodéw
takich jak trabant, syrenka i warszawa.

- Sarenke? — zapytata mama, ktéra w tym czasie miksowata truskawki i nie dostyszata gtosu céreczki.
- Ojejku, nikt mnie nie rozumie — westchneta Ada i rozwineta swéj rysunek.

- Syrenka warszawska! Kobieta z ogonem ryby i z tarcza - zawotat Olek. - Znam ten pomnik, bo
bylismy tam z klasa.

- Jesli chcesz, to opowiem ci legende o tym pomniku i o powstaniu Warszawy — zaproponowata Ada.
- Chce.

Ada wyjefa jedng ze swoich matych lalek i owineta jej nogi wstazka, tak, zeby przypominata ogon
ryby. Zaczeta opowiadac:

- W pewnej wiosce zyta sobie piekna syrena, ktdra nie byta zwyktg dziewczyng, bo zamiast ndg miata

ptetwe. Mieszkata w rzece Wisle. Czasami wychodzita na brzeg, zeby rozczesaé¢ wtosy... — Ada
udawata, ze rozczesuje lalce blond czupryne. — Syrenka pieknie $piewata i czarowata swoim gtosem
rybakow.

Ada odszukata drugg lalke, ktérej kiedys obcieta wiosy, podata jg Olkowi i powiedziata:

- To bedzie rybak. Ma na imie Wars.

- Ja mam go udawac?

- Tak.

- | co mam robié? — zapytat Olek.

- Masz by¢ zakochany — wyjasnita Ada.

-Ja?

— Tak! Wars zakochat sie w syrenie i uratowat jg przed innymi rybakami. Oni zarzucili na nig sieci, bo
chcieli jg zanies¢ krélowi, zeby dostaé duzo pieniedzy. Zatkali sobie uszy, zeby nie styszeé jej $piewu.

- A co by sie stato, gdyby ustyszeli?

- Ten, kto jg ustyszat, wchodzit do rzeki i juz nigdy nie wracat. Zwykli ludzie nie moga zy¢ pod woda.

- Wiem. Ludzie majg ptuca, a ryby skrzela. Dzieki temu ryby mieszkajg pod woda. | ta twoja syrena
tez.

Ada przyniosta z kuchni pustg siatke po cebuli, ktdra przypominata sie¢ i wrzucita do niej swoja lalke.
- Uratuj mnie, piekny rybaku, a zaspiewam ci najpiekniejszg piesn na swiecie! — powiedziata.

— Nie $piewaj mi, bo wpadne do Wisty i nie wréce! Zatkatem sobie uszy — powiedziat Olek.

- Ojej! Juz dawno wyjates sobie zatyczki z uszu i dlatego jeste$ zakochany. Taka jest legenda, a my sie
tylko bawimy. Ratuj syrene!

- Zakradne sie nocg, kiedy inni rybacy bedg spali i rozetne sieci. Bedziesz mogta wréci¢ do Wisty.

- Pospiesz sie, bo nie moge zy¢ dtugo bez wody! — pisneta Ada.

Olek wyplatat syrene z cebulowej sieci i powiedziat:

- Jeste$ wolna. Mozesz wraca¢ do domu.

- Dziekuje ci, dzielny rybaku? Jak masz na imie?

- Olek.

- Przeciez sie bawimy! — przypomniata Ada.

- No dobrze... mam na imie Wars. A ty, jak masz na imie, piekna panno?

- Jestem Sawa. Widziatam cie wiele razy na brzegu rzeki.

— Przychodzitem tu towic ryby, ale zawsze czekatem na ciebie. Jestes taka piekna.

— Och! Rybacy tu biegng! Zobaczyli, ze mnie uwolnites! Nie wyjde juz na brzeg Wisty, chyba, ze waszej
wiosce bedzie grozito wielkie niebezpieczeristwo. Wtedy was obronie! Zegnajcie!



- Zegnaj! — powiedziat Olek.

- Przeciez ty masz is¢ ze mng, bo mnie kochasz — przypomniata Ada.

- Ide z tobg, Sawo! — zawotat Olek.

Po chwili obie lalki wylgdowaty pod tapczanem, ktéry udawat rzeke Wiste.

Ada opowiadata dalej:

- Wars i Sawa znikneli pod wodg, i nikt ich juz nie widziat. Na miejscu wioski powstato miasto
Warszawa, w ktérym mieszkamy — zakonczyta.

- Wiesz co, moze pdjdziemy w sobote z mamg i tatg obejrze¢ pomnik Syrenki nad Wistg?
Sprawdzimy, czy ma skrzela.

- Moéwites, ze bytes tam z klasa.

— Ale chce i$¢ jeszcze raz.

- Hm... ty chyba naprawde zakochates sie w tej Sawie — zachichotata Ada.

Rozmowa na temat opowiadania:

- O czym dowiedziata sie Ada w przedszkolu?
- Kto pomagt jej przedstawic legende? O czym byta legenda?

5. Wspdlne opowiadanie legendy o powstaniu Warszawy
Ponizej zamieszczam pomocniczg ilustracje. Rodzic z dzieckiem mogg wspdlnie opowiedzieé
legende ,sztafetowo” — rodzic zaczyna, méwi zdanie dziecko kolejne.
Na koniec dzieci mogg wykonac rysunek dotyczacy legendy.

6. Propozycje ¢wiczen i zabaw ruchowych
e, Rybak” - dziecko porusza sie swobodnie po pomieszczeniu na hasto ,,rybak” zatrzymuje
sie i nic nie mowi, aby nie sptoszy¢ ryb.
e, Orty” —zabawa ruchowa ¢wiczaca reagowanie na sygnat. Dzieci biegajq po sali przy
dowolnej muzyce, nasladujgc lecace ptaki. Gdy rodzic wytgcza muzyke, orty Iaduja, czyli
kucajg na podtodze i opuszczajg rece.

BIEDRONKI

W najblizszym czasie mozecie wykonac karty pracy z czwartej czesci, str. 20 -35.
Wklejam link do wydruku:
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=22



https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=22
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