
1.  „Zwierzęta  w  gospodarstwie”–  rodzic  odtwarza  nagrania  odgłosów  zwierząt

https://www.youtube.com/watch?v=3oE8dF4HPAE,  które  mogą  zamieszkiwać  wiejską

zagrodę:  psa,  kota,  kozy,  owcy,  krowy,  świni,  konia,  kury,  koguta,  indyka,  gęsi,  kaczki.

Zadaniem  dziecka  jest  zapamiętanie  jak  największej  liczby  zwierząt,  których  odgłosy

usłyszały.  Rodzic  prosi  by  dziecko  wymieniły  te  zwierzęta.  Następnie  rodzic  odtwarza

wybierane losowo dźwięki, dziecko odpowiada, jakie zwierzę usłyszało i wypowiada się na

jego temat.

2.  „Stary Donald farmę miał” –  zabawa muzyczna  do piosenki.  Wysłuchanie  piosenki,

naśladowanie odgłosów, próba nauki piosenki.

https://cloud1l.edupage.org/cloud/Stary_Donald_farme_mial_%281%29.mp3?z

%3AX0OKOKTs0%2FjlBX3yV0dNFJWsIPEEzI80aoB2EC0Cm94u

%2FNHrMfoJvyIJj7is97Bf

„Stary Donald farmę miał”

 sł. i muz. tradycyjne 

Stary Donald farmę miał ija, ija, oł! 
Na tej farmie pieska miał ija, ija, oł! 
Słychać hau, hau tu, hau, hau tam, 
Hau tu, hau tam, wszędzie hau, hau, 
Stary Donald farmę miał ija, ija, oł!

Stary Donald farmę miał ija, ija, oł! 
Na tej farmie krowy miał ija, ija, oł! 
Słychać mu, mu tu, mu, mu tam, 
Mu tu, mu tam, wszędzie mu, mu, 
Stary Donald farmę miał ija, ija, oł! 
Stary Donald farmę miał ija, ija, oł! 

Na tej farmie kaczki miał ija, ija, oł! 
Słychać kwa, kwa tu, kwa, kwa tam, 
Kwa tu, kwa tam, wszędzie kwa, kwa, 
Stary Donald farmę miał ija, ija oł!

3. „List do Babci”- zabawa relaksacyjna
Kochana Babciu(piszemy palcem na plecach dziecka).
Kropka(naciskamy plecy w jednym miejscu)
Piszę Ci, że mamy w domu kotka(kontynuujemy pisanie).
Kropka.
Kotek chodzi (kroczymy palcami)
Kotek skacze(„skaczemy”, opierając dłoń na przemian na przegubie i palcach)
Kotek drapie(delikatnie drapiemy dziecko po plecach)
Kotek chrapie(opieramy na nich głowę i udajemy chrapanie)

https://www.youtube.com/watch?v=3oE8dF4HPAE
https://cloud1l.edupage.org/cloud/Stary_Donald_farme_mial_(1).mp3?z%3AX0OKOKTs0%2FjlBX3yV0dNFJWsIPEEzI80aoB2EC0Cm94u%2FNHrMfoJvyIJj7is97Bf
https://cloud1l.edupage.org/cloud/Stary_Donald_farme_mial_(1).mp3?z%3AX0OKOKTs0%2FjlBX3yV0dNFJWsIPEEzI80aoB2EC0Cm94u%2FNHrMfoJvyIJj7is97Bf
https://cloud1l.edupage.org/cloud/Stary_Donald_farme_mial_(1).mp3?z%3AX0OKOKTs0%2FjlBX3yV0dNFJWsIPEEzI80aoB2EC0Cm94u%2FNHrMfoJvyIJj7is97Bf


I choć straszny z niego psotek(łaskoczemy dziecko po plecach)
Bardzo fajny ten mój kotek(przytulamy dziecko)

4.„Łap piłkę” – zabawa na orientację. 
Dziecko  siedzi  na  dywanie,  rodzic  rzuca  piłkę  do  dziecka,  podając  przy  tym  nazwę
zwierzęcia.  Dziecko łapie  piłkę  i  naśladuje  głos  wskazanego  zwierzęcia.  Następnie  rzuca
piłkę  do rodzica,  również  podaje nazwę zwierzęcia.  Rodzic  narzuca coraz szybsze  tempo
zabawy. Do zabawy można zachęcić wszystkich członków rodziny.

5. „Na wiejskim podwórku” – praca plastyczna. 

Dzieci lepią z plasteliny wiejskie zwierzęta. Na koniec przygotowują wystawę, podczas której
opowiadają, co przedstawiają ich prace. 

Jeśli ktoś nie ma plasteliny w domu zachęcam narysować i pokolorować wiejskie zwierzęta.



Praca z KP3.37a – przeliczanie zwierząt, zapisywanie i obliczanie działań. 



Praca z KP3.37b – dorysowywanie brakujących części zwierząt



Popołudniowe zabawy
1. Zabawy logopedyczne, ćwiczenie języka:

Koniki, - dzieci kląskają czubkiem języka, naśladują odgłos stukania końskich kopyt.
Kotki piją mleko- dzieci wysuwają język, na przemian szeroki i wąski; płaski lub zaostrzony,
następnie unoszą lekko brzegi języka do zębów.
Wesołe usta – dzieci nabierają powietrze i starają się jak najdłużej wypowiadać sylabę  mu na
wydechu, mogą przy tym poruszą wargami w lewą i prawa stronę.

2. Ile jest zwierząt? Zabawa dydaktyczna. Policz?
• W zagrodzie są 4 świnki i 3 krowy. Ile zwierząt jest w zagrodzie?
• Po podwórku chodzi 6 kaczek i 3 kury. Ile ptaków jest na podwórku?
3. Kotki zabawa ruchowo naśladowcza. Rodzic opowiada historyjkę, zaś dziecko naśladuje  kota,

ilustrując ruchem treść opowiadania.
Po podwórku chodzą koty, dumnie i spokojnie. Nagle na podwórko wbiegł pies, kot zrobił
koci grzbiet, przeciągnął się i wskoczył na płot. Bardzo ostrożnie maszerował po szczebelkach,
podnosząc wysoko łapki. Nagle zobaczył harcujące myszy. Po cichutku zeskoczył z płotka i,
skradając się, podszedł do mysiej norki. Tam przyczaił się i zapolował na mysz. Ta jednak mu
uciekła.  Kot  zniechęcony  poszedł  do  swojego  legowiska  w  starym  koszu,  zwinął  się  w
kłębuszek i zasnął.


