Piatek 17.04.2020r.

Temat: ,,Rozne zwierzeta™.

1. ,,Czego brakuje?”- odtwarzanie z pamie¢ci ustawienia zabawek, wskazywanie
brakujacej zabawki.

Potrzebne przedmioty:
Maskotki, klocki, samochody, lalki.

Przebieg zabawy:
Rodzic ustawia przed dzieckiem zabawki jedna obok drugiej. Dziecko probuje zapamigtac

jakie zabawki znajduja si¢ przed nim 1 jak sg ustawione. Rodzic prosi aby dziecko odwrdcito
si¢ tylem i w tym czasie chowa jedna zabawke. Dziecko odgaduje jakiej zabawki brakuje.

2. ,Policz jajka” — zabawa matematyczna.

Potrzebne przedmioty:

Wycigte z papieru jajka w 2 kolorach (kazdego koloru po 5 jajek) i 10 jajek o réznej wielkosci
(2 wielko$ci —6 matych jajek., 4 duze jajka.).

Przebieqg zabawy:

Dzieci uktadaja przed sobg papierowe jajka jedno obok drugiego.
Zadania:

e Policz ile jest wszystkich jajek.

e Podziel jajka wg koloru.

e Policz ile jest jajek np. zottych, a ile jest biatych.
e Policz ile jest jajek duzych, a ile matych.

o Wskaz, ktorych jajek jest wigcej, a ktorych mnie;j.

3. Zabawa ruchowa ,,Kolory”.

Przebieqg zabawy:

Rodzic rzuca pitke do dziecka, wymieniajac przy tym rézne kolory. Dziecko tapie i odrzucaja
pitke. Nie mozna jej ztapa¢, gdy rzucajacy pitke powie ,,czarny!”. Zmiana z prowadzacym
nastepuje, gdy ktos ztapie pitke, mimo ze padto hasto ,,czarny!”.



4. Zabawa ruchowa ,,Skoki przez drabinke”.

Przebieq zabawy:

Wykonaj drabinke, np. z gazety. Wystarczy pociag¢ ja na 5-centymetrowe paski, ktore
utozycie na ziemi na wzdr drabinki. Zadanie dziecka polega na sprawnym przeskakiwaniu
kolejnych szczebelkdw.

5. Karty pracy

e Potlacz obrazki zwierzat z ich cieniami.
e Narysuj w ogonie kazdego koguta tyle pidr, ile wskazuje liczba kropek na karteczce.



Potacz obrazki zwierzatl z ich cieniami.
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Narysuj w ogonie kazdego koguta tyle pior, ile wskazuje liczba kropek na karteczce.
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Cwiczenia lewopotkulowe -wstep do kodowania

Potrzebne rzeczy:

zetony -kota w kilku kolorach np. w zielonym, czerwonym, zo6ttym, niebieskim (duze,Srednie;j
wielkosci 1 mate) min. po 6 sztuk

Przebieq:

Zadaniem dziecka jest nasladowanie, kontynuowanie i uzupetianie sekwencji wykonanych
przez Rodzica.

1. Rodzic umieszcza w gornym rzgdzie duze zetony w jednym kolorze.
Dziecko uktada pod spodem mate zetony w tym samym kolorze.
Nastepnie odwrotnie Rodzic uktada na gérze mate Zetony a dziecko na dole duze.

2.Rodzic uktada w gérnym rzedzie duze zetony réznego koloru, dziecko pod spodem uktada
mate zetony w tych samych kolorach.

3. Rodzic umieszcza w gornym rze¢dzie naprzemiennie zetony duzy-maty tego samego koloru,
dziecko pod spodem odwzorowuja ten sam kolor i tg samg wielko$¢.

4.Rodzic uktada w gérnym rzedzie zetony réznego koloru 1 wielkos$ci- duze $rednie i male nie
zachowujac rytmu, dziecko pod spodem uktada zetony takiej samej wielko$ci nie zwracajac
uwagi na kolor.

5.Rodzic umieszcza w gornym rzg¢dzie zetony roznego koloru i wielko$ci, dziecko pod
spodem uktada taki sam kolor nie zwracajac uwagi na wielkos¢.

6. Rodzic uktada w gornym rzg¢dzie naprzemiennie zetony duzy-maty w dwoch kolorach np.
duzy zielony, maty-czerwony, dziecko pod spodem odwzorowuja ten sam kolor i tg3 sama

wielkos¢.

7. Rodzic uklada w gornym rzedzie naprzemiennie zetony duzy-maty w
dowolnych kolorach, dziecko pod spodem odwzorowuja ten sam kolor i tg samg wielko$¢.

Mozemy zamieni¢ si¢ rolami i to Dziecko proponuje uktad zetonéw a Rodzic je uktada.
Glowa si¢ zmeczyta dlatego proponuj¢ zabawe przy piosence: ,,Odglosy zwierzat™ .
W pierwszej kolejnosci jej postuchajcie a pozniej starajcie si¢ nasladowaé ruchy i odgtosy

zwierzat z piosenki:

https://www.youtube.com/watch?v=0ztjbBgpFQc

Zabawa plastyczna : ,,Zwierzatko z gospodarstwa wiejskiego”

Potrzebne rzeczy:
wycigta dowolna figura geometryczna (wigkszy format min.7x7 cm.), kredki, dodatkowo klej,
skrawki sznurka, welny, materiatu itp.



https://www.youtube.com/watch?v=OztjbBgpFQc

Przebieq:

naklej na $rodku kartki figure , pomysl w jakie zwierzatko ja zamienisz wykorzystujac to co
masz w domu.

Nie zapomnij po skonczonej pracy posprzatac i umyc¢ rak.



