15.05.2020 sroda
Wiejskie produkty

1. Odgtosy zwierzgt zabawa stuchowa, prosze postuchaj odgtoséw zwierzat i sprobuj odgadna¢ jakie

to zwierze.

https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=tj2ccM-9kFO  lub

https://www.youtube.com/watch?v=CZD1yvGTec4 (w jezyku polskim i angielskim)

Odgadnij zagadke: Nie dziewczyna to wcale, ale nosi korale.

Wachlarz w krqg rozktada i gul, gul, gul gada.
Prosze zastandw jak nazywajq sie domy zwierzgt:owcy, konia, Swini, kury?
(owczarnia, obora, stajnia, kurnik)

2. Co mozna z nich zrobi¢? Do tego zadania potrzebny nam bedzie alfabet, zadaniem dziecka jest
utozy¢ samodzielnie wyrazy lub z pomocg Rodzica( jesli dziecko nie posiada alfabetu, mozna napisac
na kartce): JAJKO, KAKAO, MLEKO, MIOD, WEENA, PIORO. Prosze, aby dzieci zaklaskaty tyle razy, ile

wyraz ma sylab. Nastepnie podskoczyty tyle razy, ile wyraz ma liter.

Prosze zastandwcie sie i wskazcie do ktorej z ponizej pokazanych rzeczy/produktéw wykorzystujemy

(mleko, jaja, midd, kakao, wetne, piora)?



https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=tj2ccM-9kF0
https://www.youtube.com/watch?v=CZD1yvGTec4

3. W gospodarstwie, zabawa orientacyjno — porzagdkowa. Prosze napisa¢ na kartce wyrazy: obora,
stajnia, kurnik, owczarnia, buda. Napisy potozy¢ na podtodze w réznych miejscach,( dzieci czytajg
napisy z pomocy Rodzica) Nastepnie maszerujg po pokoju, a gdy Rodzic wypowie nazwe
zwierzatka(kon, krowa, swinia, kura, kogut, pies,owca itd.) dziecko szybko biegnie do domu w

ktérym zwierzgtko mieszka.

4. Krowa ,praca plastyczna. Potrzebne bedga: czarna kartka A4(moze by¢ gazeta(, biata kartka, sznurki
lub zwiniety pasek papieru. Wycinamy duze koto z czarnego papieru lub z gazety, sktadamy na
potowe, przyklejamy potowe kota, wycinamy gtowe w zblizonym ksztatcie do tego na obrazku,
dorysowujemy oczy, nos, jezyk. Nastepnie wycinamy 6 matych kétek, sktadamy na pét, doklejamy
uszy. Przyklejamy nogi ze sznurka oraz kopytka ze ztozonych kétek. Doklej lub dorysuj ogon, rogi.

Krowa jest gotowa.




4. Praca z kartg zadaniowa. Karty pracy KP3.46a, KP3.46b.

Rozwijanie umiejetnosci przeliczania, ¢wiczenie umiejetnosci dodawania, poszerzania wiedzy

przyrodniczej, ¢wiczenie umiejetnosci pisania po sladzie.

; ¢ Przeczytaj sylaby w tym samym kolorze, a dowiesz sie, jakie warzywa posadzili w ogrodku
| Ada i Adam. Napisz po éladzie cate wyrazy — uzyj koloru, jaki majg sylaby.
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® Przeczytaj zdania. Jakie warzywa lubisz najbardziej?

Ada lubi , a Adam woli ‘ :

o

percepcja wzrokowa, grafomotogyka, éwiczenia w czytaniu, wiedza ogdlna

Kto lubi pomidory?




s Opowiedz, co widzisz na ilustracjach w kazdym rzedzie. Zapisz dziatania i je oblicz.
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Zabawy na popotudnie

1. Gloskowanie a ¢wiczenia ruchowe - zabawa ruchowo-stuchowa. Nauke gloskowania
mozna potaczy¢ z ¢wiczeniami ruchowymi. Rodzic podaje dziecku wybrang gloske (np. ,,t”),
a nastgpnie spokojnie wymawia proste, losowe wyrazy. Jesli dziecko ustyszy slowo na
ustalong gloske (np. tata), powinno klasng¢ w dlonie/podskoczyé/obrocic sie/wstac¢/usigsé —
cokolwiek bedzie mu si¢ najbardziej podobato.

2. ,Rozwijam si¢ jak kwiat” — zabawa ruchowa. Dziecko lezy na plecach. Kolana ma
przyciagnigte do brzucha, ramiona skrzyzowane na klatce piersiowej. Rodzic snuje opowiesé
o rozwijajacym si¢ kwiatku, ktory rozchyla ptatki do stonca. Zadaniem dziecka jest powolne
wyprostowanie nog i ramion oraz potozenie ich na podtodze. Rodzic zacheca, by robic to jak
najwolniej. Jesli dziecko sprawnie wykonujg ¢wiczenie, moze dodatkowo podnies¢ glowe
1 powoli ja opuszczac.

3. Gra planszowa
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ZAPROWADZ ROLNIKA DO GOSPODARSTWA.
PO DRODZE ZABIERZ ZE SOBA WSZYSTKIE ZWIERZETA.
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- 4 GHACZ PORUSZA SIE O TYLE POL (MOZE ZDECYDOWAC, CZY PORUSZY
k SIE DO PRZODU, CZY DO TYLU), ILE WSKAZE RZUT KOSTKA.

ZANIM GRACZ DOTRZE NA METE (GOSPODARSTWO), MUSI ZEBRAC
WSZYSTKIE ZWIERZETA (STANAC NA KAZDYM POLU, NA KTORYM

7
ﬁm ZNAJDUJE SIE ZWIERZE)




